Unità 1 – Io (All about me)
Section 4 - Families
The Simpsons Family tree: http://dinamico2.unibg.it/lazzari/studenti/the_simpsons/famiglia/famiglia.htm
La famiglia http://www.midisegni.it/disegni/la_famiglia.shtml
Section 5 - Numbers up to 10
Activities to introduce or consolidate numbers and number games: http://mlpsi.ie/images/stories/teachingnumbers.pdf 
Contiamo http://www.midisegni.it/scuola/contiamo.shtml
Section 6 - How old are you?

Numbers in context - opportunities to use numbers in exercises and games that reflect their usage in real life:  http://mlpsi.ie/images/stories/teachingnumbers.pdf (pagg. 15-12)
Unità 2 - Canzoni e giochi ell
Poesie, filastrocche e storie illustrate e recitate:  http://www.scuola3d.eu/suonipoetici 
Section 1 - Ci vuole un fiore
Gianni Rodari - Sergio Endrigo, Ci vuole un fiore, Gallucci. Canto illustrato + cd. Coll. PLn77

BrunoLauzi – La tartaruga http://www.youtube.com/watch?v=iw_4CQhZbmU&feature=fvsr
Il coccodrillo come fa http://www.youtube.com/watch?v=mKAPO_nYV1o&feature=related
Section 2 – Numeri
http://rivoli1.scuole.piemonte.it/PORTOMATE/giochi_di_matematica.htm#matepiccoli
Section 6 – Favourite playground games
I giochi dei bambini italiani e il linguaggio dei giochi: http://mlpsi.ie/images/stories/igiochideibambiniitaliani.pdf 
Christmas Bingo: http://www.artepresepe.it/babboidee.asp  

La tombola si compone di due fogli da stampare e incollare su un cartoncino, in modo da formare il tabellone, e da 24 cartelle come questa: 
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Al posto dei numeri si utilizzano le immagini della tombola.

Unit 3 – Le Feste
Biglietti di invito feste di compleanno

http://www.iremat.it/biglietti_invito_compleanno.htm
Biglietti di auguri di compleanno

http://www.iremat.it/biglietti_auguri.htm
Giochi per le feste di compleanno:

Acqua, terra e cielo
Un bambino sta al centro e guida il gioco mentre tutti gli altri formano un cerchio intorno a lui. Chi è al centro lancia la palla a un altro bimbo dicendo “acqua”, “terra” o “cielo”, e chi riceve la palla deve rilanciarla a chi guida il gioco gridando il nome di un animale o di un oggetto che sta nell’ambiente chiamato.
L’oggetto misterioso
Preparare un sacchetto di carta o stoffa (non trasparente) e una serie di piccoli oggetti d’uso 
comune pari al numero degli invitati. L’adulto (in un’altra stanza) mette un oggetto nel 
sacchetto, poi torna nella stanza della festa e invita i bambini (cominciando con uno diverso 
ogni volta) a indovinare l’oggetto misterioso infilando una mano nella busta. Se il primo 
partecipante non indovina, proverà il secondo, e così finché non viene scoperto l’oggetto 
misterioso. Vince chi riconosce più oggetti.

Voglio entrar nella canzone
I giocatori cantano tutti insieme una decina di canzoni.
Regole – Ciascun giocatore sceglie una delle canzoni e ci mette dentro dieci parole a sua scelta, sostituendone altrettante di uguale lunghezza, ma diverso significato. Nel fare questo deve cercare di ottenere un testo buffo, mantenendo nello stesso tempo la canzone scorrevole. Quando tutti i giocatori hanno memorizzato bene i cambiamenti che hanno effettuato nella loro canzone, la cantano, a turno, ai compagni e al conduttore.

Vince – Chi riesce, a giudizio di una giuria presieduta dal conduttore e formata da tutti i giocatori, a creare la canzone più divertente.

Gonfia Gonfia
Preparazione – Ciascun giocatore riceve un palloncino che sistema, come meglio crede, tra le labbra. Fatto questo, tutti i giocatori mettono le mani dietro la schiena e il gioco può avere inizio. 

Regole – Al “Via!” ciascun giocatore cerca di gonfiare il proprio palloncino senza toccarlo assolutamente con le mani. Chi lascia cadere a terra il proprio palloncino, viene eliminato. Dopo sessanta secondi il conduttore grida “Stop!” e ciascun giocatore smette di soffiare (pena la squalifica…) e usa le mani per togliere dalla bocca il proprio palloncino e tenerlo chiuso, in modo che non si sgonfi. 

Vince – Il giocatore che è riuscito a gonfiare di più il proprio palloncino. 

Unità 4 – Ritratti
Section 1 – Body parts
Filastrocca: L’occhio bello
 Questo è l'occhio bello           Point to one eye                                               
 Questo è il suo fratello           Point to the other
 Questa è la chiesina              Point to the mouth
 Questo il campanello             Point to the nose
 Drin drin drin drin drin            Hold nose and move from side 

                                               to    side.

La canzone va accompagnata segnando le parti del corpo citate: per la "chiesina" la bocca, per il "campanello" il naso.

Disegni da colorare

Il corpo umano http://www.midisegni.it/disegni/corpoUmano3.shtml
I cinque sensi http://www.midisegni.it/disegni/sensi.shtml
Canzone: Se sei felice tu lo sai (If You're Happy and You Know It) 

Se sei felice tu lo sai
batti le mani (battere le mani due volte)
Se sei felice tu lo sai
batti le mani (battere le mani due volte)
Se sei felice tu lo sai dimostrarmelo dovrai
Se sei felice tu lo sai
batti le mani (battere le mani due volte)
Se sei felice tu lo sai batti i piedi (battere i piedi due volte) 

Se sei felice tu lo sai batti i piedi (battere i piedi due volte) 

Se sei felice tu lo sai dimostrarmelo dovrai 

Se sei felice tu lo sai batti i piedi (battere i piedi due volte) 

 

Se sei felice tu lo sai schiocca le dita (schioccare le dita due volte) 

Se sei felice tu lo sai schiocca le dita (schioccare le dita due volte) 

Se sei felice tu lo sai, dimostrarmelo dovrai 

Se sei felice tu lo sai schiocca le dita (schioccare le dita due volte) 

 

Se sei felice tu lo sai manda un bacio (mandare un bacio) 

Se sei felice tu lo sai manda un bacio (mandare un bacio) 

Se sei felice tu lo sai, dimostrarmelo dovrai 

Se sei felice tu lo sai manda un bacio (mandare un bacio) 

 

Section 2 – Colours

Gioco: Strega comanda colore

Obiettivo è salvarsi dalla strega riuscendo a toccare il colore da lei prescelto.

Con una conta si nomina una strega. La partita inizia con la strega che pronuncia la frase “strega comanda color...” seguita dal nome di un colore (per esempio: “strega comanda color verde”). A questo punto, gli altri giocatori dovranno cercare un oggetto del colore indicato e mettersi in salvo toccandolo. Compito della strega è catturare uno dei giocatori toccandolo prima che si sia messo in salvo. Il giocatore catturato diventa "strega" nel turno di gioco successivo.
Variante: invece di un colore la strega può comandare degli oggetti di una particolare forma ( per esempio tutti gli oggetti rotondi, quadrati ecc.)

Il disco di Newton

http://www.giocomania.org/pagine/15791/pagina.asp
Unità 5 – I Qattro amici
Section 1 – listen with care

Filastrocche

Il cavallo

Il cavallo del bambino 
va pianino, va pianino. 
Il cavallo del vecchietto 
va zoppetto, va zoppetto. 
Il caval del giovanotto 
va di trotto, va di trotto. 
Il caval del mio compare 
come il vento sa volare.
Coniglietto Suppergiù

Coniglietto Suppergiù cosi l'hai chiamato tu!
Se vuoi leggere la sua storia devi stare a testa in giu'!
Oh ma guarda che bellezza, Coniglietto Suppergiù
mi ha fatto una carezza ed io non lo scordo più.
Corri corri Suppergiù, quasi non mi prendi più;
mi nascondo e non mi vedi, poi scompaio per magia,
quando mi ritroverai?
Coniglietto Suppergiù non ti butterò mai via!
Voli su, voli giù, resteremo sempre insieme come pane...
pane e miele.

	Conta dei tre topini Geronimo Stilton

	  


Ambarabà ciccì coccò

Tre topini sul comò

Che facevano il formaggio

Da gennaio fino a maggio

Il gattaccio lo mangiò

Ambrabà ciccì coccò
Section 2 – Animal characters

Disegni da stampare e colorare:

http://www.megghy.it/disegni_animali.htm
http://www.disegniperbambini.it/disegni-per-bambini/disegni-di-animali
Creare maschere di animali:

http://www.filastrocche.it/creiamo/maschere_animali.asp
Giochi:

Indovina l’animale
Regole e svolgimento del gioco
Ci si divide in più squadre. Il capo assegna a bassa voce ad ogni bambino un animale, può assegnare anche lo stesso animale a più giocatori, gli altri però non devono sentire! Quando tutti sono “classificati” come animali cominceranno a chiedere agli altri, a turno, qualche informazione per indovinare di che animale si tratta: le risposte dovranno essere un po’ vaghe (descrizioni sommarie, è grande o piccolo, in che luoghi vive, ecc…). Chi indovina prende 1 punto: vince chi riesci ad indovinare più animali possibili! 
La coda dell’asino

Età dei partecipanti: dai 6 anni in su. Numero giocatori: minimo 4. Cosa serve: un grande disegno raffigurante un asino senza coda; una coda con una puntina; una benda.
Regole e svolgimento del gioco
Il grande disegno raffigurante l'asino viene affisso ad una parete. A questo punto il giocatore viene bendato, gli viene data la coda dell'asino che dovrà riuscire ad appuntare al posto giusto. 

Unit 6 – Cose che crescono
Gioco: il lupo mangia frutta
Dopo aver stabilito una piccola zona (casa) dove il lupo non può accedere, si procede al sorteggio del bambino che impersonerà il lupo.
Successivamente ogni bambino dovrà pensare un frutto.
Il lupo bussando ad una porta immaginaria dirà: “Toc, Toc”
I bambini rispondono: “Chi è?”
Il lupo: “Sono il lupo mangia frutta!”
I bambini chiedono: “Che frutta vuoi?”
Il lupo indica un frutto, il bambino corrispondente scappa ed il lupo deve prenderlo.
Se lo prende il lupo diventa frutto ed il frutto lupo, se non ci riesce resta lupo e chiama ancora.
Se per tre volte il lupo non prende nessun frutto si cambia lupo.
Se il lupo chiama macedonia tutti i frutti corrono e chi viene preso si raduna e fa la macedonia.
Section 1 – In the vegetable garden
Gianni Rodari - Sergio Endrigo, Ci vuole un fiore, Gallucci. Canto illustrato + cd. Coll. PLn77

Unità 7 – Tutti a bordo (All aboard)

Section 2 – Where is Italy?

Per giocare con le città, le regioni, i capoluoghi, i monumenti italiani: http://www.baby-flash.com/esercizi_geo.swf 
Section 3 – Weather
Le previsioni meteorologiche dal Web. Per sapere che tempo fa e conoscere le temperature nelle città italiane: http://www.lagirandola.it/meteo.asp 
Unit 8 – La paghetta 

Section 2 – Likes and dislikes

Gioco: 

Ti piace il tuo vicino?
Ci si dispone in cerchio con le sedie.Tutti sono seduti tranne uno in piedi nel centro che deve cercare di conquistarsi una sedia. 
La persona in centro chiede ad una seduta: 
Ti piace il tuo vicino? 
Se quella dice di sì si alzeranno dalla sedia la prima persona a destra e a sinistra dell'intervistato. 
Se la persona dice di no, quella al centro le chiede:
allora chi ti piace? 
La persona interessata dirà: mi piacciono tutte quelle... che hanno le scarpe nere (esempio). 
Allora tutte i bambini che le hanno si alzeranno e si scambieranno di posto mentre colui che è in piedi cercherà di conquistare una sedia.
Lo scopo del gioco è riuscire a sedersi per primi.

Section 3 – numeri fino a 39
Unisci i puntini dei numeri:

http://www.megghy.it/unisci_puntini/numeri/index.htm 
Colorare:

I numeri con biancaneve e con gli animali http://www.midisegni.it/scuola/alfabeto.shtml
Section 4 – Understand that people use different currencies in different countries
Giochi online: paese che vai euro che trovi, europuzzle etc

http://ec.europa.eu/economy_finance/netstartsearch/euro/kids/index_it.htm 
Euro-immagini monete e banconote

http://www.nonsoloscuola.org/euro1.htm
Birthday presents

Attività creative – biglietti di invito

http://www.megghy.it/bigliettini/bigliettini_invito/biglietto_invito2.htm
Unit 9 – Raccontami una storia

Section 1 

Favole:
http://www.lagirandola.it/storie.asp
http://www.favole.org/
http://www.ilpaesedeibambinichesorridono.it/fiabe.htm
Audiostorie:

http://www.walter.bz/podcast/
Favole dal mondo:
http://www.lefiabe.com/delmondo.htm
Gianni Rodari

Le favole dove stanno?
Ce n'è una in ogni cosa:
nel legno, nel tavolino,
nel bicchiere, nella rosa.
La favola sta lì dentro
da tanto tempo, e non parla:
è una bella addormentata
e bisogna svegliarla.
 Ma se un principe, o un poeta,
a baciarla non verrà
un bimbo la sua favola
invano aspetterà.
Gioco online “costruisci una storia”

http://www.impariamoascrivere.it/giochi_flash.php?gioco=fiaba
Unit 10 – Viva lo Sport
Section 1 

Disegni da colorare a tema sportivo:

http://www.disegnigratis.biz/stampaecolora/disegni_sport/
http://www.midisegni.it/disegni/sport.shtml
Presso l’ufficio scolastico è disponibile una presentazione in power point dedicata al calcio
Section 2 e 3 – Healthy eating

Sito con disegni e schede su frutta e verdura

http://www.fruttilandia.com/
Section 4 - Diary of activities
Colorare

I giorni della settimana http://www.midisegni.it/scuola/giorni.shtml
I giorni della settimana

Lunedì andò da Martedì
per vedere se Mercoledì
avesse saputo da Giovedì
se fosse vero che Venerdì
avesse detto a Sabato
che Domenica era festa.

La settimana del fannullone 

Lunedì mamma a scuola mi mandò...
Martedì dissi:- Ho sonno, non ci vo!
Mercoledì sentii dolor di testa...
Giovedì volli far festa...
Venerdì la cartella non trovai,
Sabato piovve e a scuola non andai..
Domenica:- Oggi a scuola voglio andare...
dissi. Ma non mi vollero mandare
Filastrocca della settimana

Era lu-lu-lu 

Era ne-ne-ne 

Era lu era ne

Era lunedì

Era mar-mar-mar

Era te-te-te

Era mar era te

Era martedì

Etc..

Unit 11 – Il Carnevale degli animali
Schede e foto di animali

http://www.babyonweb.com/pagina1.asp?canale=01_ani&sezione=animali&posizione=1&pagina=Ani_archivio_anim
Disegni da colorare di animali

http://www.infanziaweb.it/disegni/animali.htm
Giochi a tema:

Zampe di rana, Ali di farfalla

Metà dei giocatori (gli alberi di Bosco Grande) si sparpaglia per il campo e resta in piedi, con le braccia lungo i fianchi. L’altra metà (i cagnolini) corre di qua e di là, a quattro zampe, cercando di non urtare i compagni-alberi. Quando il conduttore (Mago Abras) grida: « Ali di farfalla! » i giocatori-alberi spalancano le braccia (i rami), mentre i loro compagni-cagnolini appoggiano le mani (le zampe anteriori) sulle loro gambe (i tronchi), come se volessero impedirgli di volare via. Quando il mago grida: « Zampe di rana! » gli alberi allargano le gambe e i cagnolini ci passano sotto. Quando, invece, grida: « Collo di giraffa! » gli alberi incrociano le braccia, si alzano in punta di piedi e guardano in basso, con severità, i cagnolini, che saltellano di qua e di là, abbaiando allegramente. Dopo cinque minuti i due gruppi si scambiano di posto e di compiti e così via. Vince chi si diverte di più.
Filastrocche:
Farfallina

Farfallina bella e bianca

Vola vola mai si stanca

Vola qua, vola là

Poi su un fior si fermerà

Il carnevale
http://www.carnevale.venezia.it/
http://www.viareggio.ilcarnevale.com/
dal mondo, carnevale di rio  http://www.ipanema.com/carnival/
Maschere tradizionali di carnevale da colorare

http://www.midisegni.it/feste/carnevale.shtml
http://www.cartonionline.com/DOWNLOAD/maschere%20carnevale/index.htm
http://www.midisegni.it/disegni/carnevale.shtml
Unit 12 – Che tempo fa?
Siti meteo per bambini

http://www.meteorete.it/iltempo.php
Schede di argomenti meteorologico (varie difficoltà)
http://www.meteorete.it/articolodelgiorno/scuola/schede.html
Cartoni animati scaricabili dal web sul meteo

http://rivoli1.scuole.piemonte.it/portoscienze/scienze.htm#meteorologia
Unit 13 – Mangiar sano
Sito rai sull’educazione alimentare per bambini, piramide alimentare, giochi educativi, cucina creativa e ricette divertenti per bambini.

http://www.junior2007.rai.it/iomangiosano/index.htm
sito con informazioni sul cibo, schede e disegni da colorare
http://www.fruttilandia.com/
Sito con ricette per bambini
http://www.tempodicottura.it
Filastrocche:
Pane panino

Pane panino

Mangia bambino.

Pane pagnotta

La zuppa non scotta.

Pane crostino 

dai solo un pochino.

Pane e salame

Mangia se hai fame

Pane in cassetta 

Appena una fetta

Pane salato

Hai già mangiato

Pane e genuinità

Nella giusta quantità.

Ognuno ha la sua pappa
Pappa pappa
I pesci sono per la gatta

Le bacche per gli uccellini

Il latte per gli agnellini

Il formaggio per i topolini

E la pappa buona per i bambini

Mangia tutto mangia che ti conviene

Fai la pappa bimbo che ti fa bene.

La cuoca Gelsomina

La cuoca gelsomina 

È una cuoca sopraffina

Cuoce le tagliatelle

Prepara le frittelle

La torta al cioccolato

E quella di gelato

Sono la sua specialità

Una vera bontà.

Filastrocca del mangio tutto

Pollo, patate, spinaci e prosciutto

Mi sento bene se mangio di tutto

Occhio di falco con le vitamine

Forza da tigre con le proteine

Latte e formaggio fan le ossa più dure

Pancia più sveglia con fibre e verdure

Miele, insalate, bistecca e poi soia

Mangio di tutto e niente mi annoia.

Section 4 – Celebrations
Sito con letterine per babbo natale, favole natalizie e biglietti di auguri

http://www.lagirandola.it/natale/default.asp
Calendario dell’avvento http://www.colorare.it/calendario-dell-avvento.htm
Sito con disegni da colorare sulla befana

http://www.andromedafree.it/festivita/befana/index.htm
Sito con disegni da colorare sulla pasqua

http://www.coloratutto.it/disegni_pasqua/
Attivita’ creative, lavoretti pasquali

http://www.sottocoperta.net/pasqua/orecchie_coniglio.asp
Disegni da colorare, bigliettini per la festa della mamma

http://www.coloratutto.it/disegni_festa_mamma/madre/index.htm
festa del papà

http://www.coloratutto.it/disegni_festa_papa/index.htm
Halloween

http://www.coloratutto.it/disegni_halloween/index.htm
Section 5 – Food for a celebration

Sito di cucina per bambini, ricette rivisitate.

http://www.tempodicottura.it/category/feste/
Unit 14 - Sono un musicista
Section 1- I am the music man
Sito dello zecchino d’oro

http://www.antoniano.it/
Karaoke per bambini

http://digilander.libero.it/maimons/bambini.htm
Come imparare grammatica e matematica con la musica

http://www.grammaticanto.it/canzoni.htm
Canzoni per bambini

http://www.infanziaweb.it/canz.htm
http://www.iremat.it/canzoni_per_bambini.htm
 
Ci son due coccodrilli
ed un orangotango
due piccoli serpenti, un'aquila reale
il gatto, il topo, l'elefante
non manca più nessuno:
solo non si vedono i due liocorni

1)
Un dì Noè nella foresta andò
e tutti gli animali volle intorno a sè:
"Il Signore arrabbiato il diluvio manderà...
la colpa non è vostra, io vi salverò".
Rit.)
Ci son due coccodrilli
ed un orangotango
due piccoli serpenti, un'aquila reale
il gatto, il topo, l'elefante
non manca più nessuno:
solo non si vedono i due liocorni

2)
E mentre salivano gli animali
Noè vide nel cielo un grosso nuvolone
e goccia dopo goccia a piover cominciò:
"Non posso più aspettare: l'arca chiuderò".
Rit.)
Ci son due coccodrilli
ed un orangotango
due piccoli serpenti, un'aquila reale
il gatto, il topo, l'elefante
non manca più nessuno:
solo non si vedono i due liocorni

3)
E mentre continuava a salire il mare 
e l'arca era lontana con tutti gli animali
Noé non pensò più a chi dimenticò:
da allora più nessuno vide i due liocorni
Video musicali per bambini
http://www.youtube.com/view_play_list?p=F5EADE1842BD1A4C
Disegni da colorare su strumenti musicali

http://www.colorare.it/strumenti-musicali.htm
Unit 15 – Andiamo a scuola
Section 1 – Alpahbet
Lettere da colorare http://www.midisegni.it/scuola/alfabeto.shtml
Come imparare la grammatica con la musica

http://www.grammaticanto.it/canzoni.htm
Alfabetiere gioco online

http://www.fabbriscuola.it/hyfabbri/alfabetiere/index.htm
il brutto anatroccolo in italiano e in inglese con gioco

http://www.ufottoleprotto.com/anatroccolo/index.htm
Giochi online di grammatica italiana
http://www.ddrivoli1.it/portolingua/giochi_di_lingua.htm#piccoli
Disegni da colorare sulla scuola

http://www.colorare.it/in-classe.htm
http://www.midisegni.it/disegni/scuola01.shtml
Unit 16 – La Spiaggia
Sito con filastrocca e disegni da colorare

http://www.lagocciabriantea.com/numeri/settembre2008/filastrocche-da-colorare.htm
Fumetto, filastrocca di Gianni Rodari “Pinocchio. Battaglia sulla spiaggia”

http://www.filastrocche.it/leggi.asp?id=13808
Disegni da colorare 

http://www.morningkids.net/disegni-da-colorare-417-it-spiaggia-palme.html
http://www.colorare.it/sulla-spiaggia.htm
Unit 17 – Il ritorno della Primavera
Disegni da colorare primavera e fiori

http://www.colorare.it/fiore-e-farfalle.htm
http://www.colorare.it/ha-cominciato-la-primavera.htm
http://disegni.calshop.biz/disegni/stagioni/rondini.html
E’ pimavera

Gemme fiorite
sui rami inclinati.
Saltan gli agnelli
appena nati.
Volteggian le nubi
nei cieli sterminati.
E' primavera:
corro nei prati!
Section 2 – Months and Seasons

Le stagioni – disegni da colorare

http://disegni.calshop.biz/disegni/stagioni/stagioni.html
http://www.colorare.it/disegni-da-colorare-vari-temi.html
http://www.midisegni.it/disegni/mesi.shtml
Attitività creative – costruisci il libro delle stagioni

http://lamaestravisaluta2.blogspot.com/2009/03/il-ciclo-delle-stagioni.html
http://www.latecadidattica.it/didattica_file/librostagioni.pdf
I mesi dell’anno

Il giro dei mesi http://www.latecadidattica.it/uda_file/attivit/GIROMESI.pdf
http://www.fantavolando.it/insegnanti/schede/schede_storia_primaria/schede_storia_prima/pdf_storia/filastroccamesi.pdf
Dodici fratelli
Nel gennaio freddo e gelo.
A febbraio di nebbia il velo.

Marzo pazzo, agitatore.
Dolce è april col suo tepore.

Maggio, sbocciano le rose.
Giugno, messi rigogliose.

Luglio, invita in riva al mare.
Arde agosto e fa sudare.

Nel settembre la poesia!
Vino a ottobre ed allegria!

Vien novembre, umido e tetro.
Poi dicembre a tutti dietro.

Ecco i dodoci fratelli,
metà brutti, metà belli.

Unit 18 – i Pianeti
Disegni da colorare: pianeti, orbite e moto di rivoluzione

http://www.midisegni.it/disegni/sistema_solare.shtml
Disegni da colorare: luna, alieni e navicelle spaziali

http://www.freecoloring.org/it/space/space_1.htm
Il sistema solare spiegato ai bambini di seconda elementare: lezione preparata con il supporto di diapositive e attivita’ creative

http://www.giocomania.org/Vari/Il_sistema_solare/intro_sistema_solare.htm
Serie di supporti educativi su temi scientifici e astronomici

http://www.giocomania.org/pagine/16000/pagina10.asp
Unit 19 – La nostra scuola
Disegni per il rientro a scuola

http://www.coloratutto.it/disegni_rientro_a_scuola/
http://www.disegnigratis.biz/stampaecolora/disegni_scuola/
http://www.colorare.it/scuola.html
Ambienti scolastici http://www.midisegni.it/scuola/regole_divieti.shtml
Addobbi per l’aula

http://www.midisegni.it/scuola/addobbi.shtml
Section 3 – Activities around the school
Caccie al tesoro (varie eta’)

http://www.giocomania.org/pagine/24438/pagina.asp
	Era gio - gio - gio
era gi - gi - gi
era gio era gi
era gio - ve - dì.
Era ve - ve - ve 
era vi - vi - vi 
Era sa - sa - sa
era si - si - si
era sa era si
era sa - ba - to.
Era do - do - do 
era di - di - di 


Unità 20 – Il nostro mondo 

Section 1 – Crossing continents
Attività sull’Italia:  http://www.baby-flash.com/esercizi_geo.swf 

Attività sull’Europa: http://rivoli1.scuole.piemonte.it/portogeografia/geografia.htm#europa 
Attività sui continenti: http://rivoli1.scuole.piemonte.it/portogeografia/geografia.htm#mondo 

Foto, bandiere, inni e monete: http://rivoli1.scuole.piemonte.it/portogeografia/geografia.htm#varie 
Section 2 – The weather
La meteorologia per le scuole elementari: http://www.meteorete.it/iltempo.php 


Section 3 – Animals at home
Nella Vecchia Fattoria - Do Italian animals speak a different language? 

Giacobetti - Kramer, Nella Vecchia Fattoria, Gallucci. Libro illustrato + cd. Coll. PLn67


Alla Fiera dell’Est

Angelo Branduardi, Alla Fiera dell’Est, Gallucci. Libro illustrato + cd. Coll. PLn69

Il merlo ha perso il becco 
File midi e testo: www.musicamedia.it/23ilmerlo.html
Si può dare un’immagine visiva di questa nota canzone popolare usando fogli di plastica trasparenti, attraverso i quali sottrarre ogni volta un elmento all’immagine completa del merlo, seguendo e scandendo i ritmi della canzone. Un gioco per vedere una canzone sfogliandone le immagini.

I bambini potranno fabbricare un merlo volante costruendo un aereo di carta con l’aspetto di un merlo. 

Per farlo volare meglio: pezzo di nastro adesivo per fissare insieme le due ali, graffetta sul becco.

Section 4 – Landscapes

Palude, fiume, pascolo, mare: http://ddcarignano.scuole.piemonte.it/direzione/internet/archivio2003/ambienti/index.htm 

Vulcani: http://www.swisseduc.ch/stromboli/index-it.html
Ambienti naturali: http://www.bdp.it/intercultura/buon_viaggio/unita'/ambienti/ambienti_naturali.htm 

Unit 21 – il passato e il presente
Disegni da colorare:

A scuola con l’imperatore http://www.stampaecolora.com/disegni/disegni-Imperatore-148.html
Hercules http://www.stampaecolora.com/disegni/disegni-Hercules-32.html
Medioevo http://www.colorare.it/medioevo.html
Cavalieri http://www.colorare.it/cavalieri.html
Antica Roma http://www.disegnidacoloraregratis.it/nazioni/roma.php
Per i piu’ piccoli:

Costruisci l’orologio http://www.baby-flash.com/impara_orologio/costruisci_orologio.swf
Impara le ore http://www.baby-flash.com/impara_orologio/impara_orologio2/orologio1.swf
Leggere l’ora disegni http://www.midisegni.it/disegni/orologio.shtml
Disegni temporali http://www.midisegni.it/scuola/azioni01.shtml
Fumetto divertente sugli antichi romani. Giochi, la linea del tempo e schede da stampare 
http://www.pianetascuola.it/risorse/media/primaria/adozionali/rino_storia/romani/intro.htm
La casa, i giochi, l’abbigliamento, la scuola e il cibo dei romani

http://www.quartocircolopt.it/nella%20Roma%20imperiale/index.htm
Section 3 Unpack your suitcase

Disegni da colorare

Magliette calcio http://www.colorare.it/calcio-6.htm
Vestiti http://www.midisegni.it/disegni/vestirsi.shtml
Vistiti da ritagliare e colorare

http://www.lannaronca.it/
Unit 22 – Qua e là
Section 3 – My favourite film
Film italiani per bambini:
La freccia azzurra

Totò sapore e la magica storia della pizza

Per i più grandi:

Pinocchio

Festival Giffoni. Cinema per ragazzi http://www.giffoniff.it/index.php
Section 5 - Do you want to play?

Siti di alcune squadre di calcio italiane:
http://www.acmilan.com/splash.aspx
http://www.inter.it/
http://www.juventus.it/site/ita/index.asp
http://www.asroma.it/
http://www.sslazio.it/cms/view
http://www.sscnapoli.it/client/render.aspx
 Presso l’ufficio scolastico è disponibile una presentazione in power point dedicata al calcio
Unit 23 – Creiamo un bar
Disegni da colorare:

http://www.midisegni.it/disegni/vari/cafe.gif
http://www.midisegni.it/disegni/vari/pizza_napolitana.gif
http://www.midisegni.it/disegni/vari/pancarre.gif
http://www.midisegni.it/disegni/vari/croissant.gif
http://www.midisegni.it/disegni/vari/pastel_2.gif
http://www.midisegni.it/disegni/vari/helado.gif
Filastrocche:

IL PANINO 
A ME PIACE IL PANINO, 
SANO E GENUINO, 
FARCITO CON IL SALAME, 
MI FA VENIRE ANCOR PIU’ FAME 
E CON LA MAIONESE 
LO MANGIO UNA VOLTA AL MESE, 
MI FA VENIRE L’ACQUOLINA IN BOCCA 
SE LO MANGIO CON LA MARMELLATA DI ALBICOCCA 

Unit 24 – Cosa dicono le notizie?
Giornale online per ragazzi http://www.gtragazzi.rai.it/
Il corriere dei piccoli http://www.corriere.it/piccoli/piccoli.shtml
Il giornalino online http://www.stpauls.it/gio/default.htm
Giornale di facile lettura www.dueparole.it  
Meteo per bambini http://www.meteorete.it/iltempo.php
Il giornalino di Gianburrasca. 

Audiolibro: http://www.libroaudio.it/vamba.html
Testi e immagini http://www.maialino.it/graffiti/gianburrasca_intro.htm
Canale Youtube di Filastrocche.it http://www.youtube.com/user/Filastrocche
Gioco:

Il ballo della stampa
Giocatori – Quanti si vuole, divisi a coppie (un cavaliere e una dama). Un conduttore-direttore delle danze. 

Occorrente – Un foglio di quotidiano per ogni coppia di ballerini. Una moneta per il conduttore. Musica a volontà per tutti. 

Preparazione – Le coppie di giocatori si spargono per la pista da ballo. Ogni cavaliere tiene in mano il proprio foglio di giornale, ben piegato. 

Regole – Il conduttore dà il “Via!” alla musica e alle danze. Quando la musica si interrompe di colpo, ciascun cavaliere stende velocemente a terra il suo giornale e ci si siede sopra con la propria dama. Quando tutti sono seduti, il conduttore lancia in aria la moneta: se esce “testa” viene eliminata la coppia di ballerini che si è seduta per ultima, mentre se esce “croce” viene eliminata quella col giornale più spiegazzato o (peggio ancora!) rotto. Le coppie eliminate vengono private del loro giornale e continuano a danzare intorno alle altre. Il gioco prosegue nello stesso modo, alternando brani lenti con altri più vivaci e senza mai cambiare i giornali (che devono, ogni volta, essere piegati ordinatamente prima di riprendere le danze). 

Vince – La coppia di giocatori che resta in gara per ultima. 

